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Présentation de la trousse  
 

 

 

 

Introduction  :  

 

Le District scolaire francophone Nord -Est  est fier de vous présenter 

la trousse dõaccueil en francisation visant ¨ mieux pr®parer les 

enfants issus de familles exogames ¨ leur entr®e ¨ lõ®cole.   Les 

activités présentées dans cette trousse sont divisées sous 

différents thèmes.  Elles visent aussi  à offrir aux élèves le 

vocabulaire de base afin de faciliter les premiers pas de lõenfant dans 

son apprentissage scolaire.  

 

 

Structure  :  

 

Cette trousse exploite douze  différents thèmes en plus de proposer 

des chansons et des comptines et quelques outils i ntéressants pour 

les parents.  Un calendrier accompagne celle -ci afin dõoffrir des 

pistes dõexploitation.  Cependant, cette trousse peut °tre exploit®e 

au bon vouloir des parents.  Nous les encourageons à refaire les 

activit®s plus dõune fois. 

 

 

Informatio n générale:  

 

Vous pouvez obtenir une copie de cet outil en communiquant avec  : 

Raymonde G. Boulay, conseillère en francisation au  :  

District scolaire francophone Nord -Est  

21, rue King, Campbellton, N -B. 

E3N 1C5 

 

Téléphone :   (506) 542 -2459  

Télécopieur  : (506) 542 -2701 
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le grand -papa 

(grand-père)  

 

 

 

 

 

la grand-maman 

(grand-mère)  
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la sïur 
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lõoncle (un) 

 

 

 

 

 

 

le chat  

 

 

 

 

 

 

le chien  

 

 

 

 

 

 

le parrain  

 

 

 

 

 

la marraine  

 

 

 

 

 

le cousin 

  

 

 

 

 

la cousine 

 

 

 

Vous avez besoin de deux copies de chacune des images que vous découperez et collerez sur du 

carton de couleur.  Vous retournez les carr®s ¨ lõenvers de faon ¨ ne pas voir les images.  Ce jeu 

se joue à deux joueurs ou plus.  Chacun votre tour, vous tournez deux images que vous nommez.  

Si les images sont identiques, vous tournez deux autres images.  Si les cartes sont différentes, 

vous les retournez et la prochaine personne pige deux ca rtes ¨ son tour et ainsi de suite jusquõ¨ 

ce que toutes les cartes aient été découvertes.  

 

Jeu de mémoire  
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Vous avez besoin de deux copies de chacune des images que vous découperez et collerez sur du 

carton de couleur.  Vous retournez les carr®s ¨ lõenvers de faon ¨ ne pas voir les images.  Ce jeu 

se joue à deux joueurs ou plus.  Chacun votre tour, vous tournez deux images que vous nommez.  

Si les images sont ide ntiques, vous tournez deux autres images.  Si les cartes sont différentes, 

vous les retournez et la prochaine personne pige deux cartes ¨ son tour et ainsi de suite jusquõ¨ 

ce que toutes les cartes aient été découvertes.  

 

Jeu de mémoire  


